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[OADJUVANTES INTERESSANTES 


por Júlio Schneider 


A aventura deste volume aborda um tema não 
incomum em tramas de faroeste, que é o dos tra- 
ficantes de bebidas que levam tribos indígenas à 
ruína, Mas aqui há os peles-vermelhas que querem 
continuar se embriagando e há os que querem a 
redenção dessa desgraça. E Zagor é o alvo das 
duas facções, tanto dos índios bons, que querem a 
ajuda do Espirito da Machadinha para localizar um 
suposto filho do antigo chefe que poderia assumir 
o comando da tribo e acabar com a bebida, e dos 
indios maus, que pretendem eliminar o Senhor de 
Darkwood justamente para que ele não encontre 
o tal filho desaparecido e que, assim, a bebida 
continue a ser distribuída. Ignorando as intenções 
de uns e de outros, Zagor conhece um personagem 
curioso que pede ao herói que o acompanhe em 


Marcello Tonineli, autorretrato 


visita a tribos indigenas, quando então todos os pontos da trama se entrela- 
çam. Uma aventura simples que garante momentos de saudável distração, 
cujos pontos realmente interessantes na composição do universo zago- 
tiano são os personagens coadjuvantes apresentados, ambos criados pelo 


criado 


Chico fulo com o Mau-Olhado 


ET 


roteirista Marcello Toninelli 
que, durante onze anos (de 
1982 a 1993), foi o principal 
roteirista das tramas do nosso 
herói, contabilizando quarenta 
e quatro histórias. 


O primeiro personagem é 
apresentado logo nas pági- 
nas inici 

Chico entram num saloon de 
Estonville e conhecem Eusta- 
che Yves Escot, chamado de 
Mau-Olhado por uma suposta 
capacidade de atrair azar. Ele é 
um artista que pretende pintar 
os índios e Zagor aceita ser 
seu guia pelas tribos. Embora 


quando Zagor e 


por Toninelli, tem as 


características de um personagem 
elaborado por Guido Nolitta (o cria- 
dor do herói), por ser apresentado 
com profundidade, com qualidades e 
defeitos, e nào como um coadjuvante 
sem alma, inserido na história como 
um figurante descartável: é um pintor 
de primeira, mas o que se destaca nele 
é o fato de ser um grande agourento - 
e sua vítima preferida é Chico, claro. 
É um personagem humorístico que 
certamente poderia ser desenvolvido 
e chamado atuar em novas aventuras 
zagorianas. A sua característica de 
pintar índios foi adotada pelo roteirista Mauro Boselli para a criação do 
personagem Henry Ladrão de Sombras, cm 1993 (Henry Summers ganhou 
dos indios chippewas o apelido de Ladrão de Sombras por sua habilidade 
em retratá-los). A figura de Henry, 
aliás, também é uma clara home- 
nagem de Boselli ao célebre pintor 
de indios George Catlin, que teve 
uma breve biografia apresentada 
no Blizzard Gazette de MV nº 28 
(Mythos, out/2004) e que també 
inspirou Gianfranco Manfredi 
na criação 
do persona. 
m Muita 
Cores. Nė: 
conhecemos 
Henry em Zagor Extra nº 15, e o seu primeiro en- 
contro como Espirito da Machadinha será visto em 
Zagor Extra nº 82, em janeiro de 2011 
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O segundo personagem, Shonta Quassan, foi criado 
pelo roteirista em 1986, numa aventura por enquanto 
inédita no Brasil e chamada Mercadores de Armas. 

Naquela história zagoriana há uma pequena apari- 
ção desse índio que vive solitário e apartado por ter 
nascido sem uma perna. Seu nome significa Aquele 
que devia morrer; e já na sua primeira participação 
demonstrava uma grande humanidade. Anos depois, 
com a ajuda de Zagor, tornou-se chefe dos onon- 
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dagas, substituindo o renegado 
Utingah, como vimos neste volu- 
me, É mais um coadjuvante que 
deveria ser melhor trabalhado e 
retomar. 


O desenhista destahistória é Fran- 
cesco Gamba, um dos primeiros 
profissionais da SBE a ladear 
Aurelio Galleppini nas histórias 
dos primórdios de Tex e que co- 
meçou a trabalhar com Zagor em 
1977, ao auxiliar Franco Donatelli 
nos desenhos de Ameaça Loura, 
o primeiro roteiro do Espírito da 
Machadinha escrito por Decio 
Canzio, o diretor-geral da SBE 
(no Brasil, ZG nº 59 da ed. Re- 
Cord). A aventura desta edição, 
publicada originalmente na Itália 
em maio de 1990, marcou o re- 
torno de Gamba à série mensal de 
Zagor, cujo último trabalho havia 
sido nove anos antes, com Thunderman (ZG nº 29, ed. Record). Naquele 
mesmo mês de maio também foi às bancas 
italianas o primeiro especial de Chico feito 
por Francesco Gamba (Horrorchico), que 
em seguida tornou-se o ilustrador oficial 
da série do atrapalhado parceiro do herói, 
visto que, por ser um artista de traços 
realistas em estilo caricatural, o seu estilo 
se encaixa à perfeição nas histórias hu- 
morísticas do mexicano, como visto, por 
exemplo, no nosso recente Zagor Especial 
nº 28, com as divertidas desventuras de 
Chico na Ilha do Tesouro. Se os trabalhos 
de Gamba na serie mensal de Zagor cram 
por vezes vistos com ressalvas por alguns 
leitores, com as aventuras de Chico o autor 
reviveu uma segunda juventude profissio- 
nal, como apontou o articulista italiano 
Angelo Palumbo. 
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HISTÓRIA COMPLETA E INÉDITA 


UMA TRIBO EM PERIGO 


Texto: Toninelli * Desenhos: Gamba 


Utingah, o chefe dos índios onondagas, troca peles por bebida com 
traficantes de álcool, e todos os membros da tribo passam a se embebedar 
frequentemente. Os onondagas contrários a essa degradação ouviram falar de 
um índio que foi expulso da tribo muitos anos antes pelo fato de ter apenas 
uma perna, e acham que ele é 0 filho co chefe anterior, o sábio Tomokahet. 
Eles pedem ajuda a Zagor para levar de volta Shonta Quassan, considerado um 
novo profeta que pode devolver à tribo o orgulho desaparecido, mas a viagem é 
praticamente impossível, o caminho é vigiado pelos sentinelas espalhados pelo 
tirano Utingah. Uma tarefa árdua para o Espírito da Machadinha. 


Uma história completa e inédita de 190 páginas que 
certamente encantará os zagorianos. 


